
Rescue 

Mission 



Seus amigos acham-se cercados, atras das linhas 
inimigas. Estao feridos e, para escapar, precisam de seu 
auxflio. Voce parte para ajudd-los, 
medica, numa perigosa missao de salvamento. 



Como colocar o cartucho 
no MASTER SYSTEM 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta 
desligado. 

2. Coloque o cartucho do RESCUE MISSION no 
console (veja figura), conforme explica o manual do 
MASTER SYSTEM. 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na 
tela, verifique se o cartucho esti bem colocado. 
Depois, desligue o aparelho e ligue-o novamente. 

4. Ligue a pisiola LIGHT PHASER na entrada do 
Joystick 1, no console, 

5. Aperte o gatilho, para comefar, Se nada acontecer, 
verifique se a liga?ao da pistola LIGHT PHASER no 
console esti bem feita. Lembre-se: a entrada do 
Joystick I e a da esquerda! 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. 



Entrada da LIGHT PHASER~| 


A Missao de Salvamento 

Esta i uma lula de guerrilha na selva e voce se encontra 
na linha de frente. Reconhecidamente o aiirador numero 
um de todo o exercito, voce e sempre convocado quando 
e necessario alguem para atirar com precisao e rapidez. 

Assim, 0 Comando Central acaba de requisitd-Io para 
uma missao de alto risco. Alguns companheiros de farda 
foram feridos e encontram-se cercados atras das linhas 
inimigas. Antes de serem resgatados, eles necessitam de 
atendimento medico. 0 Comando Central quer alguem, 
com garra e experiencia, para liderar a Missao de 
Salvamento. Eles querem voce! 

0 seu meio de transporte e um trole velho e caindo aos 
pedafos. A equipe medica e constituida por Mike, Steve 
e John. Eles manobram o trole e cuidam dos feridos. 
Mas, como sao mddicos, nao carregam armas. ^ ai que 
voce ehtra. Armado com a poderosa pistola LIGHT 
PHASER, vocS dara equipe mWica o fogo de 
cobertura, atirando contra tudo que o inimigo lanfar 
contra seu grupo! 


Suas chances sao minimas. Quilometro ap6s quilometro 
de uma tortuosa estrada de ferro e de uma selva espessa 
e pantanosa, enfrentando soldados armados de fuzis, 
granadas de mao e bazucas. Mas, tambem (era pela 
frente Forgas Especiais equipadas com jatos individuals, 
bumerangues, bombas de gas lacrimogeneo, ianga-chamas, 
misseis teleguiados e incriveis bombas flutuantes. E isso 
ainda nao e tudo, pois a estrada de ferro em que voce 
viajara estd minada! 

Nesta batalha, voce se acha em minoria, na proporgao 
de 100 para 1... Mas, quando se trata de guerrear na 
selva, voce e o melhor. 

Se cumprir sua missao, ganhard a Medalha do Valor. 
Caso contrdrio, seus amigos partilharao com voce do 
seu sombrio destine: a derrota! 

O objetivo da Missao 
de Salvamento 

Sua missao e proteger os tres medicos contra o ataque 
inimigo, enquanto eles tratam dos companheiros feridos. 
0 territdrio inimigo, no qual combaterd, constitui-se de 
cinco campos de batalha, isto e, cinco rodadas. Para 
completar uma rodada, o medico precisa tratar e 


resgatar os soldados feridos e voitar para o quartel- 
general. Se pelo menos urn dos medicos conseguir voitar 
ao quartel com os feridos, sua missao estara completada 
com sucesso. 

Eis as cinco rodadas: 

Rodada 1 Jungle (Selva) 

Rodada 2 Swamp (Pantano) 

Rodada 3 Village (Vila) 

Rodada 4 Bridge (Ponte) 

Rodada 5 Ammo Depot (Deposito de Mimi?6es) 

Se 0 inimigo matar todos os tres medicos, sua missao 
fracassa e o jogo acaba! 

Assuma o controle! 

Como 0 Rescue Mission e jogado com a sua pistola 
LIGHT PHASER, todos os comandos sao exercidos 
seguindo-se as “ordens” que aparecem na tela e 
puxando o gatilho, 

Voce pode sair de qualquer imagem que apresentar 
textos ou instrufoes, simplesmente apertando o gatilho. 
Assim, voce automaticamente passa para a imagem 
seguinte. A linica imagem que nao se pode deixar de 
lado e a do final da Rodada 5, Mas, quern •perderia nm 
memento tao culminante? Se voce chegar la, e medalha 
na certa! 


Atenpao... Apontar... Fogo! 

Para come?ar o jogo, aponte sua pistola LIGHT 
PHASER para a imagem do titulo e aperte o gatilho, 

Voce vera a seguinte imagem: 

Para selecionar o nivel de dificuldade, aponte a pistola 
LIGHT PHASER para a figura representativa do nivel 
desejado: EASY (Fdcil), NORMAL ou HARD (Dificil). 
Entao, aperte o gatilho. A Figura desaparece e voce entra 
no Comando Central, onde os mMicos recebem suas 
instru^des para a Missao de Salvamento. 



OBSERVA^AO: Voce pode pular esta se?ao apontando 
sua pistola LIGHT PHASER para a tela e apertando o 
gatilho. 
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Assim que as orders sao dadas, voce entra na imagem 
da descri^ao das caracten'sticas de cada rodada. 

N? dB Rodada/ Area cotrespondente 
Nome do Medico 
Perfil do Medico 


OBSERVANCES: On Duty significa que o medico em 
questao esta “em service’’, Stand By significa que o 
mWico em questao esti “de prontidao", 

Missao de Cada Medico 

Mike (Beginner) — Mike dirige o trole 
(Principiante) direito, mas devagar. Uma vez quq e 
principiante, leva bastante tempo • 
para tratar dos feridos. 

Steve (Lazy) — Ao dirigir o trole, Steve pdra 
(Preguifoso) constantemente, a fim de descansar, 
Por^m, 6 bem rapido no tratamenlo 
mMico. 



John (Honest) — E o medico mais experiente, John 
(Honeslo) e rapido na condu$ao do trole e 

iguaimente rapido no atendimento 
medico. 


Sob tiroteio! 

Assim que a Missao de Salvamento penetra em territorio 
inimigo, os projeieis comefam a voar! E esta e a 
imagem que voce vera: 



Fogo de cobertura 

Ao come?ar a missao, o medico entra em territorio 
inimigo manobrando urn trole nos trilhos da esirada de 
ferro, Ja que e ele que dirige- o trole, voce nao precisa 
preocupar-se em movimenta-lo. 0 trole parara 
automaticamente perto dos soldados feridos, que estarao 
agitando bandeiras brancas a fim de receber tratamento 
medico imediato. Terminado o tratamento, o trole 
novamente entra em movimento e ITENS ESPECIAIS 


aparecerao no local em que os soldados feridos 
estiveram. (Veja mais detalhes na rubrica “Itens 
Especiais”.) 

Seu papel, nesta missao, i dar cobertura aos medicos. 
Quando eles entram no territorio do inimigo, este 
aparecera em grande numero. Como o inimigo se 
movimenla rapidamente, sens tiros precisam ser tambem 
rapidos e precisos. Mas, cuidado! Se atirar sem 
visualizar bem seu alvo, voce corre o risco de acertar em 
seus proprios companheiros feridos. 

Os feridos 

Os soldados feridos aguardam os mddicos ao longo da 
estrada de ferro. Eles podem ser localizados pelas 
bandeiras brancas. Ap6s receber tratamento, os feridos 
deixarao itens especiais para voce utilizar em sua prdpria 
defesa. 

Como seus amigos ji estao feridos, eles nao sao mais 
atingidos pelo fogo inimigo. Porem, se confundir um - 
soldado ferido com um soldado inimigo e atirar nele, o 
ferido morrerd e voc8 perde os itens especiais que ele Ihe 
deixaria. 


Os medicos 


Os medicos nao estao armados e, portanto, nao podem 
combater. Eles ficarao feridos se forem atingidos pelo 
fogo inimigo! Quando urn medico e atingido, o trole 
ba!an?a e perde velocidade. 

Quando o medico e atingido duas vezes, ouve-se urn 
aviso sonoro. E se o medico e atingido pela terceira vez, 
morrera, sendo substituido pelo medico seguinte na 
linha de espera. Nesse caso, o jogo continua a partir do 
inicio dessa rodada. Quando todos os seus mMicos 
morrerem, o jogo acaba. 


Os medicos morrerao instantaneamente se forem 
atingidos por qualquer das seguintes armas; 



Granada Mina lerresire Bazuca 




Missi! leleguiado 



Se urn medico e atingido por um bumerangue, uma 
bomba de gds lacrimogeneo ou um tiro disparado por 
voce proprio, ele perde os sentidos e, ao redor de sua 
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cabega, aparecerao estrelinhas. Depois de urn certo 
tempo, ele voita a si. Voce pode apressar este processo 
atirando contras as estrelinhas. 

Bumcrangue Bomba dc G&s 

Lacrimogineo 

Soldados inimigos 

Soldados de Infantaria: Avan^am contra os medicos, 
e$condendo-$e atras de obstkulos e atirando, enquanto 
se movimentam, A infantaria nao pode avanpar em 
linha reta atrav6s de arvores, edificios, sacos de areia, 
etc. Voce ganha pontos se atingir as balas do inimigo em 
pleno an Mas elas, e claro, sao pequenas e dificeis de 
acerlar. (Rodadas 1, 3 e 5) 

Soldados *‘A^reos”: Possuem jatos individuals, em 
equipamento colocado nas costas (como mochilas), e 
movimentam-se com grande rapidez! Podem cruzar 
qualquer obsticulo, inclusive rios. (Rodadas 2 e 4) 

For 9 as Especiais: Os soldados das Formas Especiais 
aparecem urn de cada vez por imagem, mas $ao muito 
perigosos! Cada urn deles tern uma arma especial e 
uniforme de cor diferente. 


Kfeitos das armas nos medicos 


u 


Tipo de Arma 

Oano 

Efeitos 

Suas prdprias balas 

0 

Desmaio passageiro. 

A consciSncia reiorna 
mais depressa se vocS 
atirar nas estrelinhas 
que aparecem ao 
redor da cabega do 
medico. 

Bomba de Gas 
LacrimogSneo 

0 


Bala de Fuzil 

1 

Quando o medico i 
atingido, a velocidadc 
do trole diminui. 

Bumerangue 

1 


Explosdes de Bomba 
(Petardos de bazuca 
e outros) 

1 


IMPACTOS DIRETOS 

Granadas 

3 

Impactos diretos, de 
qualquer destas 

Minas Terrestres 

3 

armas, dcstruirao o 
trole e causarao a 

Bazuca 

3 

mone do mMico. 

Bombas-balao 

3 


Mfsseis Ibleguiados 

3 
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Se uma explosao acontecer perto de um medico, ele 
ficari ferido. A gravidade do ferimento e medida pela 
diminuicao da velocidade do trole. 

Armas das Formas Especiais 
Como ja dissemos, embora apenas um soldado das 
Formas Especiais aparega de cada vez, ele e uma ameafa 
mortal. Procure atingi-lo antes que ele dispare, Em 
muitos casos, um unico impacto de suas armas 6 
suficiente para matar um medico. 


Arma 

Caracten'sticas t Danes 

Bumcrangue 

Volta para o lancador 

Impacto direto: 1 

Bomba-balSo 

Flutua sobre o medico 
e explode 

Impacto direto: 
Morte Explosao: 1 

Bomba de GSs 
Lacrimogeneo 

Faz 0 medico perder 
os sentidos e pdra 

0 trole 

Impacto direto: 
perda dos sentidos 

Bola de Fogo 

Lancada pelos Soldados 
“Agrees” 

Impacto Direto: 
Morte 

Mfssil 

Teleguiado 

Visa sempre o trole 

Impacto direto: 
Morte 


Itens especiais 

Assira que os soldados feridos forem tratados por seus 
companheiros mWicos, eles escaparao, deixando urn 
item especial para voce no local em que esiiveram. Voce 
pega tais itens disparando neies sua pistola LIGHT 
PHASER. 

Ha tr6s especies de itens especiais: Protelores, Kits de 
Primeiros Socorros e Bombas Camufladas, Voce recebe 
urn diferente tipo de item especial para cada situa?ao em 
que se encontrar. Cada item possui diversas aplicapoes. 

Protetores 

Quando o medico estiver exposto ao fogo inimigo, o 
Protetor sera o primeiro item especial a aparecer na tela. 
Se voce o atingir com um tiro de sua pistola LIGHT 
PHASER, 0 simbolo Proteror aparecera no alto da tela. 
Ele, entao, protegera o medico de qiialquer dano que 
porventura pudesse ser causado pelas annas das Forgas 
Especiais 

0BSERVA(;:A0: Este item ndo protegera o mMico dos 
demais soldados inimigos e respectivos projeteis! 
Portanto, escolha cuidadosamente os seus alvos, 
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Simboios protetores 


£> 


Rodada 1 

Capacete do Rodada 2 

Ex^rcito ^ Elmo a prova 

de bala 




Mdscara contra 
gases 


Extintor de 

fQgo Rddio-interferidor 

0 item de prote^ao permanecera na tela ate o medico 
ser morto ou voce completar a rodada. Em cada rodada, 
urn novo item especial estari dispomVel. 

Kits de Primeiros Socorros 

Estes kits tern duas finalidades. Se d 
medico sofreu danos, com o kit ele 
descontara um ponto ate ficar 
completamente recuperado. 

Se 0 medico nao foi ferido ou se estd completamente 
recuperado, o kit atuari como “bomba cantuflada”, e 
matard todos os inimigos que porventura estiverem na 
tela. 
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Conhega a pontuagao 

Sua pontua^ao aparece no final de cada rodada. Veja, 
agora, como os pontos serao atribuidos. 

Inimigo de Infamaria 100 pontos 

Bala de Fuzil 200 pontos 

Granada de Mao 200 pontos 

Petardo de Bazuca 200 pontos 

Soldados das For$as Especiais 200 pontos 

Arma das forfas Especiais 300 pontos 

Mina Terrestre 300 pontos 

Se conseguir um item especial 200 pontos 

Se atingir as estrelinhas de medico 

desacordado 500 pontos 

Para cada soldado salvo 100 pontos 

Quando nao houver dano 1,000 pontos 

Pontos Extras por Sobrevivencia 

Se superar a Rodada 5. voce recebe um bonus para cada 
medico que sobreviveu. 

Para 1 medico sobrevivente 100,000 pontos 

Para 2 mMcos sobreviveiTtes 250.000 pontos 

Para 3 medicos sobreviventes 450.000 pontos 

Adicionalmente, voce serd agraciado com a Medalha do 
Valor, por salvar sens companheiros e auxiliar na 
conquista da vitdria final! 
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Dicas uteis 

Procure conhecer o campo de batalha nos minimos 
delalhes e no menor espafo de tempo possi'vel. Localize 
os soldados inimigos, as minas terrestres e os 
companheiros feridos, para distinguir logo uns dos 
ouiros! 

Lembre-se de que atirar nos prdprios companheiros 
feridos significa a perda dos itens de proteqao. 

Uma vez que o irole nao pira de movimentar-se na 
linha da estrada de ferro, o melhor e atingir as minas 
terrestres assim que as localizar. 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TECTOY garante este produto contra de- 
feitos de fabricacao [>elo prazo de 90 (noventa) 
dias, contados a panir da data de sua compra. 

Em case de defeito. dirija*se a um Posto de 
Assistencia Tecntca Autorizada TECTOY muni- 
do deste certifkado e da oou fiscal comprobatd- 
ria da compra, pan otxer os sem ic o s cobenos por 
esta garantia. 

A presente ganntii. cocmidQ. oao cobcc de- 
feitos originados por uso indr»ido, teotatm de 
violagao do canuebo e voosenos por pesaoa ado 

autorizada. 

A presente ganniia nio co br e freics de 

envio e/ou retoroo a oma .Vssutteda TScnica as- 
torizada TEcTCn'. 


TECTOY 

|»^;l)il21537ri 


TECTOY INDt STRIA DE HdVOi EIKIS ITIkA. 

Rua Ramos Errrem. 191) — Munas — AM — CEP- M.OOO 

Indusiria Brasileira 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSl MIDOB 
Av. Ermano Marchetli, S76 - Sio IMB • SP - CEP OMM 
TELEFONE: (Oil) 261.5797 



